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Regulamin Ewangelizacyjnej Gry Terenowej ,,Skarb Krodlestwa”
§1. Warunki uczestnictwa i zgloszenia

Udzial w Grze jest bezptatny.

Zgloszenia do udzialu w Grze przyjmowane sa mailowo na adres rafalfigiel@op.pl z
dopiskiem ,,gra terenowa” lub bezposrednio w Urzedzie Gminy Wasewo u pani Marty
Wojcik. W dniu realizacji nalezy potwierdzi¢ uczestnictwo w punkcie startowym, ktory
bedzie znajdowat sie przed kosciotem w Wasewie (przy gldéwnym wejsciu).

Gre mozna realizowa¢ w druzynach liczacych max. 10 osob, w druzynie skladajacej sie z
0s0b niepelnoletnich musi by¢ przynajmniej jeden pelnoletni opiekun.

Zgloszenie powinno zawiera¢ imie i nazwisko osoby zglaszajacej, imiona i nazwiska
uczestnikow, kontaktowy numer telefonu, grupe wiekowa oraz akceptacje regulaminu.
(formularz zgloszenia w zalaczniku).

Poprzez rejestracje w Grze Uczestnicy wyrazajq zgode na:

a) wziecie udziatlu w Grze na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie,

b) przetwarzanie przez Organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z
dnia 29.08.1997 z pdzniejszymi zmianami (Dz. U. 2016 r. poz. 922).

c) publikacje przez Organizatoréw wizerunku Uczestnika w dokumentacji fotograficznej i
filmowej gry.

§2. Zasady Gry

Gra odbywa sie 29 kwietnia oraz 6 maja 2017 r. w godzinach 9.00 — 13.00, Terenem gry jest
miejscowos¢ Wasewo wigcznie z wnetrzami niektorych budynkéw. Celem Gry jest
odnalezienie Skarbu Kroélestwa.

Druzyny w trakcie gry poruszajq sie pieszo i wykonujg zadania samodzielnie. Gra odbywa
sie w normalnym ruchu zatem wskazana jest szczegolna ostrozno$¢ ze strony uczestnikow i
opiekunow druzyn.

Zadaniem uczestnikow jest odnalezienie 6 punktow w terenie i rozwigzanie w kazdym z
nich zadan, przekazanych przez Straznikow Skarbu, zwigzanych z przypowieSciami
ewangelicznymi. Oprocz tego w terenie znajduja sie dwa punkty nieoznaczone w dotarciu
do ktérych pomoga wskazowki uzyskane od Straznikow.

Kolejnosc¢ realizacji zadan jest dowolna, jednak trzeba wykonac¢ wszystkie zadania aby
dotrzec¢ do Skarbu. Na realizacje zadan uczestnicy maja czas do zakonczenia gry, czyli do
godziny 13.00. Niektore zadania dodatkowo posiadaja limit czasowy.

Po zakonczeniu realizacji zadan Uczestnicy powinni zglosic¢ sie do punktu rejestracyjnego,
aby potwierdzi¢ ukonczenie gry i uzyskany wynik.

Dziatanie na niekorzys¢ innych druzyn uczestniczacych w grze powoduje dyskwalifikacje.
Organizatorzy nie ponoszq odpowiedzialnosci za dziatania uczestnikow Gry wykraczajace
poza zasady zawarte w niniejszym Regulaminie i polecenia wydawane przez obstuge
punktow Gry. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, a takze w zakresie interpretacji Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatorow.

§3. Zwyciezcy i nagrody

Zwyciezcami sg wszyscy Uczestnicy, ktérzy w przewidzianym czasie gry dotra do Skarbu.
Nagroda jest zawartos¢ Skarbu — jedna sztuka dla jednego uczestnika.

Wreczenie dyplomow uczestnictwa w grze odbedzie sie podczas uroczystego finatu gry o
godzinie 13.30 we wskazanym przez Organizatorow punkcie.
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